SURFER v. 6.01

Opis polecen modutu PLOT
FILE
New Utworzenie nowego dokumentu rysunkowego (mapy)

Open Otworzenie istniejgcego dokumentu [.SRF]

Close Zamkniecie aktywnego dokumentu

Save Zapisanie aktywnego dokumentu

Save As Zapisanie aktywnego dokumentu pod inng nazwag

Worksheet Utworzenie nowego arkusza kalkulacyjnego

Import Importowanie plikéw (rysunkéw) zapisanych w innych formatach [.GIF], [.JPG], [.BMP]
itp

Export Eksportowanie mapy (rysunku) do innych formatéw

Print Drukowanie aktywnego dokumentu

Print Setup Modyfikacja parametréw wydruku

Page Layout

Modyfikacja ustawieh strony

1,2,3,

Otworzenie ostatnio otwieranego dokumentu

Preferences:
Options Ustawienia sposobu wys$wietlania obiektow, jednostek miar, metody wybierania obiektow.
Default Settings | Modyfikowanie pliku [.SET] zawierajacego domysine ustawienia programu

Exit Zakonczenie aplikacji

EDIT

Undo Cofniecie ostatnio wykonanych zmian w dokumencie

Redo Rezygnacja z ostatniej operacji cofniecia

Cut Wyciecie zaznaczonego obiektu rysunkowego i umieszczenie go w schowku

Copy Skopiowanie zaznaczonego obiektu do schowka

Paste Wklejenie obiektu ze schowka do aktywnego dokumentu

Paste Special

Okreslenie formatu obiektu w schowku podczas operacji wklejania

Delete

Usuniecie zaznaczonego obiektu

Select All Zaznaczenie wszystkich obiektéw w biezacym dokumencie
Block Select Wybieranie kilku obiektéw przy pomocy prostokata
Flip Selections | Przetaczanie obiektéw wybranych na pozostate
Object ID Nadanie numeru (nazwy), identyfikujgcego wybrany obiekt
Reshape Zmiana ksztattu poligonu lub polilinii
Color Palette Modyfikacja zestawu (palety) koloréw
VIEW
Fit to Window  |Przybliza lub oddala obiekt aby byt widoczny w catym oknie
Page Pokazuje catg strone (wielkos¢ strony mozna ustawi¢ w File -> Page layout)
Actual Size Pokazuje obrazek w prawdziwej skali — 1cm na mapie to 1cm w rzeczywistosci
Full Screen Powoduje wytaczenie paska zadan i pokazanie obiektu na pethym ekranie
Zoom
In Powiekszenie obrazu
Out Pomniejszenie obrazu
Rectangle [Pozwala wskazac obszar (przez przeciggniecie kursora myszy) do powigkszenia
Selected Jak Fit to Page, ale dla wskazanego obiektu
Redraw Odswiezenie ekranu; nie przydatne gdy wiaczone jest Auto Redraw

Auto Redraw

Automatyczne od$wiezanie ekranu (przydatne przy np. przesuwaniu obiektow)




DRAW

Text Tworzenie obiektu tekstowego

Polygon Rysowanie poligonu

Polyline Rysowanie polilinii (linii tamanej)

Symbol Wstawianie symbolu (punktu)

Rectangle Rysowanie prostokata (przy wcisnietym klawiszu CTRL rysowany jest kwadrat)
Rounded Rect | Rysowanie prostokata z zaokraglonymi naroznikami

Ellipse Rysowanie elipsy (przy wcisnietym klawiszu CTRL rysowany jest okrag)

Line Attributes

Zmiana domysinych atrybutéw linii wybranych obiektéw

Fill Attributes

Zmiana domysinych atrybutéw wypetnienia wybranych obiektéw

Text Attributes | Zmiana domysinych atrybutéw zaznaczonego tekstu
Symbol Zmiana domysinych atrybutéw symbolu (punktu)
Attributes

ARRANGE

Move to Front

Przesuniecie wybranego obiektu na wierzch

Move to Back

Przesuniecie wybranego obiektu pod spod

Combine Potaczenie wybranych obiektéw, utworzenie jednego obiektu

Break Apart Rozbicie obiektu powstatego przez potaczenie obiektéw poleceniem combine
Rotate Obrét wybranego obiektu o podany kat

Free Rotate Swobodne obracanie obiektu przy uzyciu myszy

Align Objects Wyroéwnanie wybranych obiektdw na stronie

GRID

Data Utworzenie gridu (siatki) [.GRD] z pliku zawierajgcego dane X, Y, Z

Function Utworzenie gridu [.GRD] dla funkcji matematycznej z = f(X, Y)

Math Wykonywanie dziatan algebraicznych na plikach [.GRD]

Calculus Rd&zne obliczenia (analizy) pliku [.GRD], np. obliczenie spadkéw terenu

Matrix Smooth

Wygtadzanie pliku [.GRD] przy uzyciu algorytméw macierzowych

Spline Smooth

Wygtadzanie pliku [.GRD] przy uzyciu algorytmu ,splain” (zmiana gestosci gridu)

Blank

~Wyczyszczenie” czesci pliku [.GRD ] przy pomocy obiektu poligonowego

Utility
Convert Zamiana formatu pliku [.GRD], z binarnego na ASCII (lub odwrotnie), tworzenie plikow X,
Y, Z [.DAT] z pliku [.GRD]
Extract Utworzenie pliku [.GRD] przez wyciecie danych z wigkszego pliku.
Transform | Zmiana wspotrzednych (XiY) punktéw w pliku [.GRD]
Volume Obliczenia objetosci zawartych pomiedzy dwoma powierzchniami [.GRD] lub pomiedzy
jedng powierzchnig i ptaszczyzng o Z = const
Slice Utworzenie pliku zawierajgcego dane do wykreslenia przekroju. Wykreslenie przekroju
jest mozliwe w programie GRAPHER.
Residuals Obliczenie réznicy pomiedzy podanym gridem a danymi X, Y, Z
Grid Node Umozliwia modyfikacje wartosci Z dla pojedynczych weztéw gridu

Editor




MAP

Load BaseMap

Woczytanie mapy bazowej (wektorowej) [.BLN], [.DXF] zawierajacej obiekty liniowe i/lub
poligonowe, wzglednie obrazu rastrowego [.GIF], [.JPG], [.BMP] i podobnych.

Contour Utworzenie mapy izoliniowej z pliku [.GRD]
Post Wyswietlenie mapy punktéw z pliku [.DAT]
Classed Post Utworzenie mapy punktow z pliku [.DAT], klasyfikacja punktow
Image Tworzenie mapy rastrowej z pliku [.GRD]
Shaded Relief | Tworzenie mapy ,cieniowanej” z pliku [.GRD]
Surface Utworzenie 3-wymiarowego wykresu powierzchni
Axis
Show Wyswietlanie/ukrywanie osi uktadu wspotrzednych.
Edit Edycja atrybutow wybranej osi uktadu wspotrzednych.
Scale Zmiana skali wybranej osi .
Grid Lines Wys$wietlanie linii siatki na mapie
Scale Bar Wys$wietlenie podziatki mapy
Background Sterowanie atrybutami tta mapy
Digitize Digitalizacja (odczytywanie wspétrzednych z mapy) i zapisanie danych do pliku
3D View Sterowanie widokiem 3-wymiarowym
Scale Definiowanie skali dla wybranej mapy
Limits Definiowanie granic mapy
Stack Maps Wyrdéwnanie (ustawienie) kilku map na stronie
Overlay Maps | Natozenie kilku wybranych map i utworzenie jednego obiektu
Edit Overlays Edycja poszczegolnych elementdéw obiektu sktadajgcego sie z kilku natozonych map
WINDOW
New View Utworzenie okna zawierajgcego kopie aktywnego dokumentu
Tile Rozmieszczenie w oknie wszystkich dokumentéw
Cascade Kaskadowe rozmieszczenie wszystkich dokumentow

Arrange Icons

Ustawienie ikon zminimalizowanych dokumentéw w dolnej czesci ekranu

12,3,

Uaktywnienie dowolnego dokumentu uzywanego w biezgcej sesji programu

HELP

Contents Wyswietlenie indeksu pomocy

Keyboard Wyswietlenie listy skrotéw klawiszowych

Commands Wyswietlenie listy polecen programu

Using Help Informacje o korzystaniu z systemu pomocy

About Wyswietlenie informacji o prawach autorskich, numerze wersiji i 0 producencie

SURFERVv. 6.01

Opis polecen modulu WORKSHEET

FILE

New Utworzenie nowego dokumentu (arkusza kalkulacyjnego)

Open Otworzenie istniejgcego dokumentu

Merge Otworzenie istniejagcego dokumentu i wstawienie jego zawartosci do arkusza w miejscu
aktywnej komaorki

Save Zapisanie aktualnie edytowanego dokumentu

Save As Zapisanie aktualnie edytowanego dokumentu pod inng nazwg

Exit Zakohczenie aplikacji

EDIT

Undo Cofniecie ostatniej operacji

Cut Usuniecie zawartosci zaznaczonych komérek i skopiowanie jej do schowka

Copy Skopiowanie zaznaczonych komérek do schowka

Paste WKklejenie zawartosci schowka do aktywnego arkusza

Clear Usuniecie zawartosci zaznaczonych komérek

Delete Usuniecie zawartosci zaznaczonych komérek i przesuniecie

Insert Wstawienie wierszy lub kolumn




OPTIONS

Column Widths

Ustalenie szerokosci kolumny, ukrywanie lub odkrywanie kolumn

Numeric
Formats

Zmiana formatu liczby

Text Alignment

Wyréwnanie tekstu w kolumnie: do lewej, prawej lub do srodka

Sort

Sortowanie catego arkusza lub jego zaznaczonego fragmentu

COMPUTE

Statistics Podaje podstawowe informacje statystyczne dla zaznaczonego zakresu komorek

Transform Obliczenie wartosci dla podanej kolumny na podstawie danych zawartych w innych
kolumnach. Mozliwa jest operacja dotyczgca tej samej kolumny. Obliczenia sg
wykonywane dla podanego zakresu wierszy.

WINDOW

New View W module Workssheet polecenie jest niedostepne

Tile Rozmieszczenie w oknie wszystkich dokumentow

Cascade Kaskadowe rozmieszczenie dokumentéw

Arrange Icons

Ustawienie ikon zminimalizowanych dokumentéw w dolnej czesci ekranu

1,2,3,...

Uaktywnienie dowolnego dokumentu uzywanego w biezacej sesji Surfera

HELP

Contents Wyswietlenie indeksu pomocy

Keyboard Wyswietlenie listy skrétow klawiszowych

Commands Wyswietlenie listy poleceh programu

Using Help Informacje o korzystaniu z systemu pomocy

About Wyswietlenie informacji o prawach autorskich, numerze wersji i o producencie




Procedura tworzenia pliku GRD

1. Odczytanie pliku XYZ zawierajgcego dane (Polecenie: Grid/Data)

2. Zdefiniowanie rozmiaru i parametrow siatki
'XmM1Ymm1XmW1me;
— Odlegtos¢ miedzy weztami siatki Dx i Dy (spacing);
- (Liczba wierszy i kolumn siatki);

3. Wybdr metody interpolacji i okreslenie parametrow interpolaciji
(Gridding method)

4. Podanie nazwy pliku wynikowego (Output Grid File)
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Re estracja obrazu rastrowego
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Ustalenie granic obrazu rastr owego dla wczytangl mapy rastr owej
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Obliczenie rzeczywistych granic obrazu rastrowego

M i zml—(xl—xmin).((’:z%’::))
P Zm—(yl—ymm)-%
Mo = My F (X —xz).%:z:—zl))
P =1y + (Yo —m-%

Objasnienia:

(my, n;) oraz (my, nz) — rzeczywiste wspotrzedne punktow P, i P,;

(Mpyiny Nimin) OTAZ (Mypin, Dmin) — 1ZeCZYWiSte wspolrzedne skrajnych punkéw
obrazu rastrowego A; 1 A,

(x1, y1) oraz (Xa, y2) —wspdtrzedne punktéw Py 1 P; w jednostkach obrazu
rastrowego (pikselach);

obrazu rastrowego (pikselach);



Math Text Instructions

Instructions that change text typeface, size and style:

\b All text after the \b command is bolded.

\f* X"  Changeto the typeface named X. These are the names listed in the Face drop-down list box in the Text
dialog box. Typeface names are not case sensitive. Also, you must enclose the face name in double quotes. If
the typeface you type in is not found, Surfer uses a generic stick typeface in place of the unfound typeface.

\fsX Change the font size to X% of the current font size. For example, avalue of 200 for X increases the
font size by two, and avalue of 50 for X decreases the font size by one-half.

\i All text after the\i instruction isitalicized.

\plain This setsthe text to normal weight, with no italics, no underlining, and no strikethrough.

\strike Strikethrough the text.
\ul All text after the \ul instruction is underlined.

Instructions that change text color:

\black Setsthetext color to black.

\blue Setsthetext color to blue.

\green Setsthetext color to green.

\cyan  Setsthetext color to cyan.

\red Setsthe text color to red.

\magenta Sets the text color to magenta.

\yellow Setsthetext color to yellow.

\white Setsthe text color to white.

\gray Setsthetext color to gray.

\rghbX Setsthe amount of bluein an RGB text color (X = 0 to 255).
\rghgX Setsthe amount of green in an RGB text color (X= 0 to 255).
\rgbrX Setsthe amount of red in an RGB text color (X= 0 to 255).

Instructions that change the text position:

\dnX  Movesthe text baseline down X% of the current font size. Thisinstruction produces subscripts or
returns the baseline to the original position following a\upX instruction. If you have incorporated afont size
(\fsX) instruction following the \dnX instruction, any subsequent \dnX or \upX instructions are relative to the
changed font size.

\rpX  Restoresthe current position to position #X (X = 1 to 20). Thisinstruction isused in conjunction with
the\spX instruction. Any text following thisinstruction begins at the position defined with the \spX instruction.
If you use the \rpX instruction without first setting a position with the\spX instruction, the position for the text is
returned to starting position for the text block.

\spX  Savesthe current position as position #X (X = 1 to 20). The position isin both the up and down and left
and right sense within the text block. When you use the \spX instruction, the current location within the text
block is assigned a position number. Y ou can return to this position using the \rpX instruction, and specifying
the position number assigned with the \spX instruction. Theseinstructions are most useful when placing both
super- and subscripts after the same character.

\upX  Movesthe text baseline up X% of the current font size. Thisinstruction is used to produce superscripts
or to return the baseline to the origina position following a\dnX instruction. If you have incorporated afont
size (\fsX) instruction following the \spX instruction, any subsequent \upX or \dnX instructions are relative to
the changed font size.

Instructions used to insert specia characters or the date or time:

\aX Inserts an ANSI character with the code give by X. Generally, you only need thisinstruction for
characters with ANSI numbers beyond the normal limit of the keyboard. For example, you might want to



include an integral sign in atext string. By determining the character set that includes this symbol, and the ANSI
code for the symbol, you can include it in the text block. Y ou would use the \f*X" instruction to change to the
correct symbol set, followed by the \aX command to specify the correct character number. For example, for an
integral sign located at ANSI position 242 in a symbol set called Symbol, you would type \f* Symbol™ \a242 for

the integral sign to appear in the text block.
In Windows 3.1 you can use the Character Map program to display each of the available character sets,
and obtain the ANSI code (displayed in the right half of the Character Map Status Bar) when you click on the

character from the map.

\date Insertsthe date at the time the text is output. Be sureto follow thisinstruction with a space, even if you

do not have any other text following the date.
\time Insertsthetime at the moment the text is output, so the time text is updated whenever the text is
redrawn or the map is printed. Be sure to follow this instruction with a space, even if you do not have any other

text following the time.

Examples of Math Text Instructions

d

10 10AUpS0 \s75 3

N [\fs200 N }sp! \up100 550 5 \rpl |

¥y =1  HwpS0 550 2] WinS0 + Yiupi0 {(\s502) Wins0 = |
- XY’ (X\Win25 {¥s50 iwp25 - spl X Wwpl wpl00 _\dnl100 JupS0 450 2
i \sp] {\s200 \"Symbol" w229 Juepl \dn75 675 i=1 \pl wpl75 1

i=1

el {Af"Symbol" fs400 w242 Jspl \up 100 \sp2 wpl 50
xty oy {Ms75\ a+b} \epl \dn30 (5754 a-b) \rp2 x4y i dx

A

%L \spl \wp25 a\dn25 (75 cepl _ \rpl Wnl00 bidn25 {\s75 o]

Length {pM) Length {{\f"Symbol" m}M)

Pl {5 Symbel” d YwpS0 (W75 234} n50 U

note: These math text instructions must be entered on one line for the text to be printed
correctly,



POROWNANIE MAP IZOLINII WYKRESLONYCH NA PODSTAWIE ROZNYCH
METOD INTERPOLACJI
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Minimum Curvaturs Trizngulaton with Linear Interpolation

A comnparison of he dilferent gridding methods, Tor these examples. the same e "demogrid. dat” was

used, and all the defaults for the various methods were acceptedd, This dats set contains 47 data peints,
irregulacly spaced over the eatent of the map, The data poinl bocalions are indicated with dots on the maps.
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